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i Prezentare generala
a pachetului de baza

Lectiile din Pachetul de baza pot duce la oinvatare cu adevarat puternica, in
special in ceea ce priveste conectarea continutului cu proiecte digitale oportune.
Tehnologia poate fi un instrument puternic si, in contextul unei lumiin continua
crestere si dezvoltare, competentele digitale sunt esentiale pentru elevi.
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Introducere in Pachetul de baza Intel” SFI

Pachetul de baza Intel SFI pune la dispozitia pedagogilor experiente de invatare gata de
utilizare, bazate pe tehnologie, care le dezvolta elevilor competentele viitorului. Utilizand
activitati practice bazate pe scenarii din lumea reala, pedagogii pot integra in mod eficient
competentele de inovare sustinute de tehnologiile digitale in programele de invatamant
existente. Activitatile sunt concepute pentruinvatareain persoana, de la distanta sau virtuala
si functioneaza bine in salile de clasa cu predare inversata. Pachetul de baza Intel SFl este
gazduit pe platforma Intel SFI.

Cu o bibliotecain crestere de

activitati care ore de continut pe diferite teme pentru
7 o cuprind 1 40 nivelurile gradinita - clasa a 12-a.
Pachetul de baza Intel SFl integreaza abilitatile de inovare din cadrul Intel SFIin programele
scolare existente, integrand tehnologia in activitati si proiecte atractive, adecvate nivelului

scolar. Utilizarea instrumentelor tehnologice in scenarii din lumea reala i ajuta pe elevi saisi
dezvolte competentele viitorului.

Exemple de utilizare a tehnologiei Dezvoltarea competentelor pentru viitor
= Software bazat pe cloud pentru modelare 3D, = Abilitatea de a crea, evalua si analiza (abilitati
simulare si analiza de date cognitive de ordin superior)

= Software de programare, inclusiv Scratch si Python = Mentalitatea de inovare

= Instrumente digitale de fabricare, cumar fiimprima- = Imbunétatirea pregatirii pentru cerintele celei de-a
rea 3D si taierea cu laser patra revolutiiindustriale

Explorarea unei activitati din Pachetul de baza Intel SFI

Fiecare activitate din Pachetul de baza Intel SFI este o resursa completa pentru pedagogqi,
conceputa pentru a oferi sprijin in cadrul diferitelor materii din curriculum. Acesta include un
ghid pentru pedagogi, un pachet didactic si fisiere de lucru. Durata estimata a fiecarei activitati
este de doua ore.
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Ghldul pedagogului Pachetul didactic Fisiere de lucru
Obiective de invatare Introducere in subiect = Fisedelucru

= Prezentareageneraldalectiei = Activitati practice = Ghiduride instalare

= Ghid de activitati * Invéatare ghidata = Aplicatii

= Sfaturi pentru remedierea = Teme de discutie = Fisiere sau codurisursa
defectiunilor = Reflectie = Seturide date

= Evaluare sirubrici

Toate activitatile pot fi desfasurate pe o platforma Windows sau Chromebook*.

*Consultati glosarul Pachetului de baza Intel SFI pentru lista de activitati care pot fi desfasurate pe o platforma
Chromebook



Ce este inclusin activitatea Pachetului
de baza Intel SFI

Ghidul pedagogului le ofera pedagogilor informatii detaliate despre ceea ce trebuie sa aiba in vedere
atunci cand desfasoara activitatea in clasa.
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Sunteti nou in domeniul tehnologiei?

Beginner’s Guide to QGIS

De asemenea, au fost create ghiduri pentruincepatori pentru
pedagogii interesati sa afle mai multe despre cum sa utilizeze
si sa aplice software-ul sau tehnologia introdusa in activitatile
din Pachetul de baza Intel® SFI. Caresursa suplimentara,
ghidurile ofera un sprijin suplimentar pedagogilor astfel incat
acestia sa utilizeze tehnologia cu mai multa incredere.




Pachetul de baza Intel® SFl pentru gradinita
-clasaal2-a

Activitatile adecvate nivelului clasei din Pachetul de baza Intel® SFI sunt clasificate in diferite
domenii, ceea ce le permite pedagogilor sa selecteze cu usurinta activitatile care corespund
domeniilor lor de specializare.

Clasificarea activitatilor Pachetului de baza Intel® SFI
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= Artelingvistice = Studii sociale

Intel® Skills for Innovation Starter Pack Activities Summary.
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Lista activitatilor din Pachetul de baza Intel SFI

Pentru informatii detaliate, inclusiv obiectivele de invatare, compatibilitatea platformei,
tehnologia utilizata si competentele de inovare acoperite in fiecare activitate din Pachetul
de baza Intel SFI, accesati pagina Catalogul Pachetului de baza.


https://skillsforinnovation.intel.com/landing/Resources.html#experience

Platforma de invatare Intel” SFI

Platforma de invatare Intel® SFl ofera pedagogilor siadministratorilor acces la un mediu
deinvatare sociala bogat siinteractiv pentru ainvata, a distribui, a colabora si a se conecta
cu o populatie globala de pedagogi. Cu rapoarte si analize la nivel de sistem, administratorii
pot avea acces la informatii performante pentru a urmari si sustine progresul personalului lor
in numele intregii organizatii.

Discutiiin direct
Grupate in functie de grup,
subiect, subiect sitema

Invatare
Invatare interactiva si
certificate de absolvire

Sondajele Insight
Surprind tendintele
abordarilorinovatoare in
materie de invatare

si dezvoltare a studentilor

Biblioteca de resurse
Planuri de lectii, PDF-uri,
videoclipuri, ghiduri pentru
incepatori, prezentari si
multe altele

Continut generat de comunitate Cautare inteligenta
Planuri de lectii distribuite, cele mai Categorii si filtre de cautare
bune practici sio oportunitate de a armonizate cu interesele pedagogilor

intrain contact cu alti profesionisti
prin intermediul comunitatii

Sunteti pregatit sa incepeti?

Pachetul de baza Intel® SFI este conceput pentru a raspunde nevoilor pedagogice
in continua evolutie ale pedagogilor si pentru a-i pregati pe cursanti sa exceleze ca parte
a fortei de munca de maine. Acest program este disponibil sub licenta de la Intel.

Pentru mai multe informatii despre cum sa implementati Pachetul de baza Intel® SFI
in mediul dvs. educational, va rugam sa contactati furnizorul dvs. de tehnologie Intel.

Pentru a continua dezvoltarea capacitatii pedagogilor de a crea experiente de invatare
bazate pe tehnologie, consultati , 0 altd componenta
cheie a cadrului Intel® Skills for Innovation.

Pentru mai multe informatii, accesati

Este posibil ca tehnologiile Intel sé necesite activarea de hardware, software sau de servicii.
Niciun produs sau componenta nu poate fi absolut sigur.
Costurile sirezultatele dumneavoastra pot varia.
Continutul programului Intel® Skills for Innovation a fost dezvoltat de Intel Corporation. Toate drepturile
rezervate.
© Intel Corporation. Intel, sigla Intel si alte marci Intel sunt marci comerciale ale Intel Corporation sau ale filialelor
sale. Alte denumiri si marci pot fi revendicate ca fiind proprietatea altora.
LM/MIM/0722/PDF
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https://skillsforinnovation.intel.com/landing/educators.html#Development_Suite
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